GRANDEUR SCALAIRE ET GRANDEUR VECTORIELLE

Une C} randevr Scala re est une grandeur entierement définie par

J
un noM o/

Une ‘j randeve yectorielle est définie par un _nembres et

une Crieanrghon

Ex.: 1) Une masse, par exemple 4 kg, ou un prix, par exemple 3 $, sont des grandeurs scalaires.

2) Un déplacement, par exemple 3 km sur I'autoroute des Laurentides vers Saint-Sauveur, est une grandeur vectorielle.

VECTEUR
Un vecteur permet de définir simultanément une __ g randauc , une
dicec hon etun_Sens  .Ladirection et le sens du vecteur constituent son
Orieatahcn . Il peut étre représenté graphiquement par un segment

orienté ayantune __origine  etune__ex e mite

Voici la représentation géométrique d'un vecteur AB : W ] T
B : ol
A,R/Emémité let.( hon
QOrigine

Un vecteur peut étre désigné par : =
* une lettre minuscule surmontée d'une fleche ;

* deux lettres majuscules ordonnées surmontées d'une fleche. La premiére lettre correspond

I

a l'origine du vecteur et la seconde, a son extrémité. /i', \



'savoirs (@)

La_ nNorme du vecteur v, notée || v ||, estun ___ hoonbore ree qui

caractérise la 9 randeyc de ce vecteur.

Il est & noter que :

* un vecteur dont la norme est 0 est appelé Vocket)r Nul etestnoté 0:

» un vecteur dont la norme est 1 estappelé ___ yocteur unitaie)

Ex.: 1) Puisque di // d2, les vecteurs u et v ont la méme
direction. Par contre, ils n'ont pas le méme sens.

.
L B

‘H‘\F y
= A
u it

2) Lanorme de E, notée HA—B‘", est 150 m.

Graphiquement : Ex.: #e

* |a norme du vecteur est associée a sa

v
loa g e’ e
J

vl =12
» Orientation de v : 247°

* 'orientation du vecteur correspond a un

angles formé par le vecteur et
une droite horizontale passant par son origine.
Il est mesuré dans le sens

Qnti-hor qire) par rapport a

la partie de cette droite située a droite de

I'origine du vecteur.
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Dans un plan cartésien, un vecteur peut étre Ex. YA
représenté par une fleche d’origine (x1, y1) et vm i
. r ~ » " ’ 2 T
d'extrémité (x2, y2). Ce vecteur peut étre décrit \
3 -4 = 0_, \_2 4 X

par un couple de nombres (a, b), ou : L1 b2
» gestla (.ompo)c’u\'h horizonlvc 4t

du vecteur et » Composante horizontale : 2—-3=5

_ ) * Composante verticale : -1 —2=-3
a=Xa—X1, . CD=(5,-3)

* bestla NP2y an W verh wl)
du vecteur et

b=yz—y1.

Qu'un vecteur soit représenté ou non dans un repere cartésien, il est possible de déduire la
norme et I'orientation de ce vecteur a partir de ses composantes, et vice versa.

S R

5 >
D'aprés le graphique ci-dessus, L'orientation du vecteur représenté ci-dessus
w =(3,6)etona: permet de déduire que a <0 et b <0.
. ﬁ.” =3 +6, On adonc:
: * m £ CAB =220° - 180° = 40°
soit =~ 6,71

: * a=(6 x cos 40°), soit =~ 4,6
* 8= arc tan—, soit ~ 63,43° * b =6 x sin 40°), soit ~ 3,86
3

On en déduit que AB ~ (-4,6, -3,86).



PROJECTION D’'UN VECTEUR

La projection d'un vecteur AB sur une droite d

passant par A est le vecteur AB’, ou B’ est le

proy eke Orthoge nal de B sur

la droite d. On dit que AB’ correspond a la

b rojechon o¢tHhogonal/ de AB
)

] *

sur la droite d.

RELATIONS ENTRE LES VECTEURS

» Deux vecteurs qui ont la méme norme et la méme orientation ou qui ont les

mémes composantes sont dits s'quipollents

* Deux vecteurs de méme norme, de méme direction, mais de sens contraire sont

dits Cpposes . Le vecteur opposé & AB est noté -AB et on

a-AB = BA

» Deux vecteurs de méme direction sontdits  Cel\ . an ren

ou hag‘aireonent ai'l,,maanrs.

* Deux vecteurs supportés par deux droites perpendiculaires sont dits
C\'[-ﬂ-\oj onaUX




Ex:

Parmi les vecteurs illustrés ci-dessus, on a

Vecteurs Vecteurs Vecteurs Vecteurs
équipollents Opposés colinéaires orthogonaux

ABetEF | ABetGH | AB, CD,EFetGH| ABetl
E_ﬁetaﬁ ajetﬁ
EF etlJ
GH et IJ




/\

2) On veut représenter § + £ .

R

S

?;J

On représente le vecteur opposé Le vecteur somme est défini par
au vecteur f de fagon a ce que son I'origine du vecteur s et I'extrémité
origine coincide avec l'extrémité du vecteur .

du vecteur s.






















